GUIA COMPARATIVA DE NIVELES
Ejercicio de busqueda en el texto.

Salté sobre mis pies como si me hubiera golpeado un rayo. Me froté bien los
ojos. Miré bien. Y vi un pequefio hombrecito totalmente extraordinario
que me examinaba con gravedad. Aqui esta el mejor retrato que, mas tarde,
consegui hacer de él. Pero mi dibujo, por supuesto, es mucho menos bonito
que el modelo. No es culpa mfa. Me disuadieron las personas grandes de mi
carrera de pintor, a la edad de seis afios, y no aprendi a dibujar nada,
salvo las boas cerradas y las boas abiertas.
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CUADERNO NIVEL PLANETA (publicado)

»A VER CUANTAS ENCUENTRAS
En el texto anterior subraya todas las palabras que contengan la letra “s”

CUADERNO NIVEL ESTRELLA (publicado)

»A VER CUANTAS ENCUENTRAS
En el texto anterior subraya todas las palabras que:

9 669 6639
’

m empiecen por la letra “s”, y al mismo tiempo terminen en una vocal (“a”, “e”, “i”,

“0”, “u”) como por ejemplo: sorpresa
y las que:

m comiencen por una vocal (“a”, “e”, “i”, “0”, “u”), y al mismo tiempo terminen por la
letra “s” como por ejemplo: angeles

CUADERNO NIVEL ZORRO (préxima publicacién)

»A VER CUANTAS ENCUENTRAS
En el texto anterior subraya todas las palabras que:

9 669 6639
)

m empiecen por la letra “s”, y al mismo tiempo terminen en una vocal (“a”, “e”, “i”,

“0”, “u”) como por ejemplo: sorpresa
y las que:

m comiencen por una vocal (“a”, “e”, “i”, “0”, “u”), y al mismo tiempo terminen por la
letra “s” como por ejemplo: angeles

Pero siempre que, para los dos casos anteriores, la palabra contenga
mas de dos letras.




GUIA COMPARATIVA DE NIVELES
Ejercicio de busqueda de objetos.
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CUADERNO NIVEL PLANETA (publicado)

Rodea con una linea los carneros (tienen cuernos) que sean
0 rojos o verdes.

CUADERNO NIVEL ESTRELLA (publicado)

Rodea con una linea los carneros (tienen cuernos) que tengan
la cabeza hacia la derecha y que sean o rojos o verdes.

CUADERNO NIVEL ZORRO (proxima publicacion)

Rodea con una linea los carneros (tienen cuernos) que tengan la
cabeza hacia la derecha y que no sean ni rojos ni verdes.




GUIA COMPARATIVA DE NIVELES

Sopa de letras.
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CUADERNO NIVEL PLANETA
(publicado)

Esta es la lista de planetas de nuestro
Sistema Solar. Encuéntralos en la sopa
de letras y rodéalos con una linea.

Algunas letras estan compartidas por
distintas palabras.

sMercurio  =Urano =Marte
=JUpiter =Neptuno =Saturno
=\/enus =Tierra

CUADERNO NIVEL ESTRELLA
(publicado)

Esta es la lista de planetas de nuestro
Sistema Solar. Encuéntralos en la sopa
de letras y rodéalos con una linea.

Algunas letras estan compartidas por
distintas palabras.

=Mercurio  =Urano =Marte
=JUpiter =Neptuno =Saturno
=\/enus =Tierra
CUADERNO NIVEL ZORRO

(proxima publicacion)

Esta es la lista de planetas de nuestro
Sistema Solar. Encuéntralos en la sopa
de letras y rodéalos con una linea.

Las palabras también pueden estar
escritas en diagonal, de abajo a arriba,
y de derecha a izquierda.

Algunas letras estan compartidas por
distintas palabras.

=Mercurio  =Urano =Marte
=JUpiter =Neptuno =Saturno
=\/enus =Tierra
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GUIA COMPARATIVA DE NIVELES
Ejercicio de laberintos.
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X . Vente “paqui”,

¢Cual es el camino que no seas soso! ]

tiene que seguir la boa L o>
para llegar hasta el oso? | | ‘ —‘

Marcaselo con un trazo.
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iVente “paqui’”,
¢Cual es el camino que no seas soso!
tiene que seguir la boa
para llegar hasta el 0so?

Marcaselo con un trazo.
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para llegar hasta el 0so?
Marcaselo con un trazo.




